VESTIBULARES

QUESTAO 01

Os alunos da 22 série de um colégio sdo divididos em duas
turmas: A e B. A quantidade de alunos em cada turma esta
disposta na tabela a seguir.

Homens Mulheres
22 série A 13 17
22 série B 16 14

Umdessesalunosfoiescolhidoaoacaso, qualaprobabilidade
de ter sido escolhido um homem?

0 13/30
@ 14/30
@® 16/30
@® 29/60
@ 31/60

QUESTAO 02

(INSPER) Os trens de determinada linha passam numa
determinada estacdo a cada 15 minutos, pontualmente. A
probabilidade de que uma pessoa chegue a estacdo em um
instante qualquer do dia e tenha de esperar 10 minutos ou
mais por um trem dessa linha é igual a

O 1/4
® 13
@® 112
® 2/3
G 3/4

QUESTAO 03

(UEL) O filme Jumaniji (1995) é uma obra de ficcdo que retrata
a histéria de um jogo de tabuleiro magico que empresta
seu nome ao longa-metragem. O jogo é composto de dois
dados distinguiveis de 6 lados, um tabuleiro com um visor
de cristal no centro e pecas que representam cada jogador.
No filme, Alan Parrish é um garoto que encontra o jogo em
um local de construg¢do e o leva para casa. Assim que chega,
Alan convida Sarah Whittle, uma garota da vizinhanga, para
jogar. Quando Alan lanca os dados, aparece no visor a
seguinte mensagem:

MODULO 9

OITO ALGUEM

TRAR.

A i

Alan entdo é sugado pelo visor de cristal e transportado
magicamente até a selva de Jumaniji.

Supondo que os dois dados do jogo sejam independentes e
honestos, assinale a alternativa que apresenta, corretamente,
a probabilidade de algum jogador lancar os dois dados e
obter a soma de 5 ou 8 de modo a tirar Alan da selva.

O 15%
@ 22%
® 25%
® 62%
@ 66%

QUESTAO 04

Para realizar a divulgacdo de um filme, um cinema fez a
seguinte promocao: ird sortear cinco copos personalizados do
filme entre os participantes de uma certa sessdo. Dois amigos
estdo assistindo o filme na sessdo em que sera realizado o
sorteio dos copos. Se 40 pessoas estdo presentes na sessao,
a probabilidade dos dois amigos serem sorteados é

® 1/20
@ 1/38
@® 2/95
® 1/78
@ 3/110

QUESTAO 05

Em um lote com 20 televisdes foi feito um recall por suspeitas
de que determinado componente que foi utilizado estava
danificado. Apos averiguacdes percebeu-se que das 20
televisdes do lote, 8 apresentavam defeito no componente
e deveriam ser substituidos.

Porém, por um descuido no setor de distribuicdo da
empresa, esse lote de televisdes foi encaminhado para uma
loja e os aparelhos foram postos a venda.
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Apds serem vendidas quatro unidades desse lote, a
probabilidade de exatamente duas dessas televisdes
estejam com defeito no componente é aproximadamente

0O 38%
@ 32%
@® 29%
® 25%
e 17%

QUESTAO 06

(ESPCEX) A probabilidade de se obter um numero divisivel
por 2 na escolha ao acaso de uma das permutacbes dos
algarismos 1, 2, 3,4,5 é

Q15
® 2/5
@® 3/4
® 1/4
Q12

QUESTAO 07

(FATEC) Admita que, na FATEC-SP, haumaturmade 40 alunos
de Logistica, sendo 18 rapazes; e uma turma de 36 alunos
de Andlise de Sistemas, sendo 24 mocas. Para participar de
um debate serdo escolhidos aleatoriamente dois alunos, um
de cada turma. Nessas condicBes, a probabilidade de que
sejam escolhidos uma moca e um rapaz é:

0 29/60
@ 47/96
@ 73/144
® 81/160
® 183/360

QUESTAO 08

(PUC-MG) Dois ciclistas partem do posto onde estdo, em
direcdo a Praca das Flores e a Praca da Concha, localizadas
na cidade, seguindo a ciclovia indicada no esquema:

Posto

Interbits®

Praca das Flores

Praga da Concha

Em cada bifurcacdo encontrada na ciclovia, eles escolhem,
com igual probabilidade, qualquer um dos caminhos e
seguem adiante. Nessas condic¢8es, a probabilidade de eles
chegarem a Praca das Flores é:

Q112
@ 23
@® 3/4
® 2/5
@ 4/5

QUESTAO 09

(UNICAMP)Osistemadesegurancadeumaeroportoconsiste
de duas inspec¢des. Na primeira delas, a probabilidade de
um passageiro ser inspecionado é de 3/5. Na segunda, a
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probabilidade se reduz para 1/4. A probabilidade de um
passageiro ser inspecionado pelo menos uma vez é igual a

® 17/20.
® 7/10.
@® 3/10.
® 3/20.

QUESTAO 10

(UER]) Cinco cartas de um baralho estdo sobre uma mesa;
duas delas sdo Reis, como indicam as imagens.
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Ap6s serem viradas para baixo e embaralhadas, uma
pessoa retira uma dessas cartas ao acaso e, em seguida,
retira outra.

A probabilidade de sair Rei apenas na segunda retirada
equivale a:

Q12
@ 1/3
@® 2/5
® 3/10

@ 4/5
QUESTAO 11

(UNISC) Dentre um grupo formado por 2 Engenheiros e
4 Matematicos, trés pessoas sdo escolhidas ao acaso. A
probabilidade de que sejam escolhidos um Engenheiro e
dois Matematicos é de

O 25%
@ 35%
@® 39%
® 50%
@ 60%

QUESTAO 12

(UNISINOS) Em uma gaveta, ha 12 meias brancas e 8 meias
cinzas. Retiram-se duas meias, sem reposicao.

Qual a probabilidade de as duas meias que foram retiradas
serem de cores diferentes?

O 1/4
@ 24/95

@® 10/17

® 12
@ 48/95

QUESTAO 13

(PUC-RJ) Em uma urna existem 10 bolinhas de cores
diferentes, das quais sete tém massa de 300 gramas cada
e as outras trés tém massa de 200 gramas cada. Serdo
retiradas 3 bolinhas, sem reposicdo. A probabilidade de que
as 3 bolinhas retiradas sejam as mais leves é de:




O 1/120
® 3/10
@® 3/5
® 1/30
@ 3/50

QUESTAO 14

(PUC-R)) Jogamos 5 moedas comuns ao mesmo tempo. Qual
a probabilidade de que o resultado seja 4 caras e 1 coroa?

O 1/6
® 5/32
@® 1/4

® 1/5
@ 29/128

QUESTAO 15

(UFJF) Um casal planeja ter exatamente 3 criangas. A
probabilidade de que pelo menos uma crianga seja menino
é de:

O 25%
@ 42%
@ 43,7%
® 87.5%
@ 64,6%

QUESTAO 16

(UCS) Numa cidade com 60.000 domicilios, 35.000 deles tém
acesso a internet, 25.000 tém assinatura de TV a cabo, e um
ter¢co do nimero de domicilios ndo tem acesso a nenhum
dos dois recursos.

Qual é a probabilidade de um domicilio da cidade, escolhido
a0 acaso, ter acesso a internet e ndo ter assinatura de TV a
cabo?

O 1/4
@ 1/12
@ 7/12
® 3/8
G 7/3

QUESTAO 17

(UEG) Renata esta gravida e realizard um exame que detecta
0 sexo do bebé. Se o exame detectar que é um menino, a
probabilidade de ela pintar o quarto do bebé de azul é de
70%, ao passo que de branco é de 30%. Mas, se 0 exame
detectar que é uma menina, a probabilidade de ela pintar
0 quarto do bebé de rosa é de 60% contra 40% de pintar
de branco. Sabendo-se que a probabilidade de o exame
detectar um menino é de 50% a probabilidade da Renata
pintar o quarto do bebé de branco é de

O 70%
® 50%
® 35%
® 30%
3 20%

QUESTAO 18

(FUVEST) Uma seta aponta para a posi¢do zero no instante
inicial. A cada rodada, ela podera ficar no mesmo lugar
ou mover-se uma unidade para a direita ou mover-se
uma unidade para a esquerda, cada uma dessas trés
possibilidades com igual probabilidade.

Qual é a probabilidade de que, apés 5 rodadas, a seta volte
a posic¢do inicial?

O 1/9
@ 17/81

® 13
® 51/125
@ 125/243

QUESTAO 19

(UNISC) O pelotdo de elite da prova final de uma maratona
é composto por corredores que representam 3 equipes.
As equipes A, B e C possuem, respectivamente, 9, 5 e 6
atletas classificados. Se todos os participantes tém a mesma
chance de vencer a corrida, entdo a probabilidade (expressa
percentualmente) de as medalhas de ouro, prata e bronze
serem entregues a uma mesma equipe esta no intervalo

® (0,10
@ [10; 12
® [12;14]
o [14; 20[
@ [20; 100[

QUESTAO 20

(ESPM) Num programa de televisdo, cada um dos dois
competidores retira um cartdo de uma urna contendo 50
cartdes numerados de 1 a 50 Em seguida, o apresentador
retira um dos 48 cart8es restantes. O prémio serd dado ao
competidor cujo nimero mais se aproxima do nimero do
apresentador. Se Ana tirou o nUmero 8 e Pedro tirou 0 31, a
probabilidade de Ana ganhar o prémio é:

O 22,5%
@ 27%
@® 33,5%
® 37.5%
@ 42%

QUESTAO 21

(EPCAr) Em uma mesa ha dois vasos com rosas. O vaso
contém rosas das quais tem espinhos e o vaso contém
rosas sendo que exatamente ndo tem espinhos.

Retira-se, aleatoriamente, uma rosa do vaso e coloca-se em
Em seguida, retira-se uma rosa de A probabilidade de essa
rosa retirada de ter espinhos é

0 8/81

® 15/81
@® 18/81
® 23/81
@ 32/81
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QUESTAO 22

(UPE) Dentre os esportes oferecidos aos estudantes de uma
escola com alunos, temos o futebol como preferéncia,
sendo praticado por estudantes. estudantes dessa mesma
escola praticam nata¢do, e praticam ambos os esportes.
Selecionando-se um estudante praticante de futebol para
uma entrevista, qual a probabilidade de ele também praticar
natacao?

Q13
@ 2/3
@® 4/3
® 1/6
@ 5/6

QUESTAO 23

(UFRGS) Um jogo consiste em responder corretamente as
perguntas sorteadas, ao girar um ponteiro sobre uma roleta
numerada de 1 a 10 no sentido horario. O nimero no qual
0 ponteiro parar corresponde a pergunta a ser respondida.
A cada numero corresponde somente uma pergunta, e cada
pergunta s6 pode ser sorteada uma vez. Caso o ponteiro
pare sobre um numero que ja foi sorteado, o participante
deve responder a préxima pergunta ndo sorteada, no
sentido horario.

Em um jogo, ja foram sorteadas as perguntas 1, 2, 3, 5, 6,
7 e 10. Assim, a probabilidade de que a pergunta 4 seja a
préoxima a ser respondida é de

O 1/4
@ 1/3
@ 112
® 2/3
G 3/4

QUESTAO 24

(FGV-R)) A equipe olimpica de Matematica da Escola Math é
composta de trés meninos e quatro meninas. Para a préoxima
Olimpiada de Matematica, cada escola devera enviar quatro
representantes e, dada a homogeneidade intelectual de
sua equipe, a Escola Math resolveu sortear entre os sete
estudantes de sua equipe 0s quatro que a representarao.
Os quatro representantes serdo sorteados um de cada vez,
sem reposi¢ao.

A probabilidade de que nem todos os meninos estejam
entre os quatro representantes é:

O 2/7

® 3/7
@ 11/14

@® 25/28
@ 31/35

QUESTAO 25

(UNESP) Em um jogo de tabuleiro, o jogador desloca seu
pedo nas casas por meio dos pontos obtidos no lancamento
de um par de dados convencionais e ndo viciados. Se o
jogador obtém numeros diferentes nos dados, ele avanca
um total de casas igual a soma dos pontos obtidos nos
dados, encerrando-se a jogada. Por outro lado, se o jogador
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obtém numeros iguais nos dados, ele langa novamente
o par de dados e avanga seu pedo pela soma dos pontos
obtidos nos dois lancamentos, encerrando-se a jogada.

Afigura a seguir indica a posicdo do pedo no tabuleiro desse
jogo antes do inicio de uma jogada.

A
—

N\
é"
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Iniciada a jogada, a probabilidade de que o pedo encerre
a jogada na casa indicada na figura com a bomba é igual a

O 37/324
@ 49/432
@® 23/144
® 23/135
@ 23/216

QUESTAO 26

(Simulado UER]) Dez cartdes com as letras da pa-lavra
“envelhecer” foram colocados sobre uma mesa com as
letras viradas para cima, conforme indicado abaixo.

E 1 d

C Ll pd
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Em seguida, fizeram-se os seguintes procedimentos com os
cartoes:

1°) foram virados para baixo, ocultando-se as letras;
2°) foram embaralhados;

3°) foram alinhados ao acaso;

4°) foram desvirados, formando um anagrama.

Observe um exemplo de anagrama:

[vlelellellr]le]n] ] [e]

A probabilidade de o anagrama formado conter as quatro
vo-gais juntas equivale a:

Q 1/20
@ 1/30
@® 1/210
@® 1/360
@ 1/720
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